Beszamolo a 2022-2023-as tanév Robotika szakkdrének eredményeirol

Sikeres tanévet zartunk a robotika jegyében

Gyulekezetlink iskoldja egy tavalyi palyazat soran megnyert egy robotikaval kapcsolatos
palyazatot. Ez lehetoséget adott két pedagogusunk szamara, hogy a gyermekeket
megismertessék a programozas és a robotépités fortélyival.

2022-ben iskolank részt vett az ARTEC Robot csapatdnak Vandorrobot programjaban. Két
pedagogusunk elvégzett egy képzést, ahol elsajatitotta a Studuino Scratch alapt programozésat.
Ezutan intézménylnkbe megeérkezett a Vandorrobot promocios készlet, mellyel fél évig
kedvcsinalo foglalkozasokat tartottak a tanulok szamara. Nagyon izgalmasak voltak ezek az
alkalmak, igy a vezetOség tagjaival értekezve megbeszéltiik, hogy a tovabbiakban is szeretnénk
folytatni a digitalis vilag beépitését a pedagdgiaba. Ennek eredményekent adtunk be és nagy
oromunkre nyertlink egy pélyéazatot a Kulturlis és Innovacios Minisztérium szervezésében, igy
iskolank tobb ARTEC Robot készlettel gyarapodott.

A 2022/2023-as tanévben harom robot szakkor indult. Egy also és két felsé tagozatos. Az alséd
tagozaton masodik osztalytol kezdve csatlakozhattak gyerekek a programhoz. Az elsé néhany
alkalommal mindegyik csoport megismerkedett a készletekkel, rendszerezte a dobozok
tartalmat, 0sszeillesztette a csatlakozokat, azaz felkészilt az éves munkara.

Kovetkezd 1épésként az elemekbdl épitkeztek, még programozas nélkiil, hogy kelld
tapasztalatot szerezzenek az alkotas kreativ részében. A gyerekek nagyon élvezték a szabad
épites oromét, am Kkifejezetten tetszett nekik az is, amikor valamilyen algoritmus alapjan
készithettek kiilonb6zo kreaciokat.

Az UGjabb szint mar a virtualis vilagban zajlott. A legkisebbek a Studuino blokk alapd
programrendszerén keresztil, mig a nagyobbak a Scratch program segitségével - melyet magyar
nyelven is hasznalhatnak - sajatitottdk el a programozés alapjait. Eleinte a mozgasiranyito
részével foglalkoztak, majd sorban tanultdk meg a kiillonbozd szenzorok mikodését,
programozéasaiknak a mikéntjét. A tanuldk olyan jol belejottek a program hasznélatdba, hogy
sajat maguk is készitettek mar animéacidkat, jatékokat az alkalmazasban.

Ezutdin megismerkedtek a DC ¢és szervomotorokkal, a tavolsagérzékelokkel ¢és
érintésérzékelokkel, LED-es fényekkel, a hangjelzd beéllitasaval. Eleinte olyan robotokat
épitettek, amiknek az 6sszeszerelési Utmutatdja megtalalhatd az ARTEC Robot honlapjan, igy
még inkdbb fejlédott az analizalo-szintetizdld képességiik. A szenzorok miikodésének
kiismerése utan mar egyszer(ibb parancssorokkal programoztak be 6ket, példaul készitettek
nyomoégombos kacsat, zenéld kutat, versenyautot, jelz6lampat, meseszereploket.

Felso tagozaton a gyerekek mas tanoraikrol is hoztak ihletet, igy sziiletett meg Robot Toldi, aki
mutatja a budai utat, vagy harcol a farkasokkal, illetve a torténelem tantargyhoz kapcsolédd
nagy foldrajzi felfedezések vagy éppen a Francia Forradalom nyaktiloja.

A foglakozasok emelkedett, vidam, kotetlen hangulatban teltek, igy mind a gyerekek, mind a
pedagogusok bizakodva varjak a jovo évi folytatast.




